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Lista de Opcdes

Classe JList

e Modela um elemento que apresenta uma
lista de opgdes ao usuario

e Permite a selecdo simples (um Unico
elemento), ou multipla (varios elementos)

Modos de Selecao

o SINGLE_SELECTION
— Apenas um elemento pode ser selecionado
e SINGLE_INTERVAL_SELECTION

— Um intervalo contiguo de elementos pode ser
selecionado

e MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION
— N&o ha restrigdes sobre a sele¢do (“default”)

Métodos de JList

JLi st (Li st Model |i st Model)
JList(oject[] listData)
JLi st (Vector |istData)

voi d set Sel ecti onMbde(int sel ecti onMbde)

int getSelectedl ndex()
int[] getSel ectedlndices()

Obj ect get Sel ect edVal ue()
Obj ect[] get Sel ect edVal ues()

Exemplo de JList

JFrane f = new JFrane("Teste");
f.set Defaul t Cl oseOperation(JFrame. EXI T_ON_CLOSE) ;

String[] nomes = {"a", "b", "c", "d", "e", "f"};
JList | = new JLi st (nones);

Cont ai ner cp = f.getContentPane();

cp.add(l);

f. pack();

f.show();
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Eventos de Selecao

e Eventos de selecéo sdo gerados sempre que
a selecdo de uma lista é alterada.

e Esses eventos podem ser tratados atraves da
adicdo de um ListSelectionListener.

e A interface ListSelectionListener pertence
ao pacote javax.swing.event e define apenas
um método: val ueChanged

Exemplo de
ListSelectionListener

cl ass MeuLi stener inplenments ListSelectionListener {
public void val ueChanged(Li st Sel ecti onEvent e) {

if (e.getVal uel sAdjusting())
return;

JList lista = (JList)e.getSource();

if (lista.isSelectionEmpty()) {

)

el se {
int index = |ista.getSel ectedl ndex();
String val = (String)lista.getSel ectedVal ue();
)

Barras de Rolagem

e No Swing, ao invés de repetir o cddigo que
implementa o uso de barras de rolagem
(scrollbars) em diferentes elementos, foi criado
um elemento de interface cujo Unico objetivo é
fornecer essa funcionalidade

e A classe JScrollPane modela esse elemento e a
interface Scrollable define o que cada elemento
deve ter para poder ser tratado por um
JScrollPane

Elementos Scrollable

e As classes JList, JTextComponent, JTree
e JTable implementam a interface
Scrollable e, portanto, suas instancias
podem ser usadas com JScrollPane
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Exemplo:
JScrollPane com JList

JFrane f = new JFrane("Teste");

f.setDefaul t Cl oseQperation(JFrame. EXI T_ON_CLOSE);
String[] nones = {"a", "b", "c", "d", "e", "f"};
JList | = new JList(nones);

JScrol | Pane sp = new JScrol | Pane(l);

Cont ai ner cp = f.getContentPane();

cp. add(sp);

f. pack();

f.show();

1

Exemplo:
JScrollPane com JList

=101 x|
Ana
Julia
Paula
Flavio
Winicius
Rafael
Carlos
faria
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JList: Explorando a
Arquitetura MVC

e Como os dados (0 modelo) ndo fazem parte
integrante do elemento de interface que os exibe,
podemos gerencia-los em separado

e Por exemplo, é possivel exibir um mesmo conjunto
de dados em mais de um elemento de interface,
simultaneamente

e Também é possivel fazer com que o elemento de
interface use os dados originais, sem copié-los
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Exemplo de Uso

e Suponha que vocé tem uma lista de nomes
muito grande e deseja exibi-la em uma
JList

e Usando a forma que vimos, esses nomes
seriam copiados para dentro da lista

e Para evitar essa replicacéo, podemos utilizar
um modelo prdprio, que permitira a JList
acessar diretamente a lista de nomes
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Interface ListModel

e Define o modelo usado pela classe JList

e Abrange dois aspectos:
1. oacesso aos dados
2. o controle da modificagdo dos dados
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Métodos de ListModel

int getSize()
oj ect get El ement At (i nt i ndex)

voi d addLi st Dat aLi st ener (
Li st Dat aLi stener 1)

voi d renovelLi st Dat aLi st ener (
Li st Dat aLi stener 1)
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De Volta ao Exemplo

e Imagine que 0s nomes estdo armazenados
em um array de String

e Assumindo que a lista de nomes ndo é
modificada, podemos ignorar o listener

e Basta, entdo, definir uma classe que
implemente ListModel e utilize o array
como fonte dos dados
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Criando um Modelo

class Li staDeNones inplenents ListMdel {
private String[] nones;
Li staDeNones(String[] nomes) {
this.nonmes = nones;
}
public int getSize() {
return nones. | ength;
}
public Object getElementAt(int index) {
return nomes[index];
}
public voi d addLi st Dat aLi st ener (Li st DataLi stener 1) {}
public void renovelLi st Dat aLi st ener (Li st DataLi stener 1) {}
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Usando o Modelo

JFrame f = new JFranme("Teste");
f.setDefaul t Ol oseQperation(JFrame. EXI T_ON_CLOSE);
String[] nomes = {"a", "b", "c*, "d", "e", "f"};

JList | = new JLi st (new Li staDeNormes(nomes)); Menus
Cont ai ner cp = f.get ContentPane();
cp. add(new JScrol | Pane(l));
f. pack();
f.show();
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Menus Exemplo:
- MenuLook Demo ]

e A biblioteca Swing disponibiliza menus
comuns (pull-down) e menus pop-up

e Um menu pode conter itens de menu e
separadores, sendo que 0s itens podem ter
texto e imagem, além de poderem ser
marcados (como um checkbox)
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A Menu‘ Another Menu

A text-only menu item AltH
[S_lgnth text and icon

W

® 4 radio button menu item
O Angther one

D4 check box menu item
[J Another one

Asubmenu Y anitem inthe submenu e
Another itemn

© The Java ™ Tutorial
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Hierarquia de Classes

JConponent
JMenuBar
JPopupMenu
JSepar at or

JAbstract Button
Ls JMenultem
JMenu
JCheckBut t onMenul t em
JRadi oBut t onMenul t em

23

Classe JMenuBar

e Modela uma barra de menu, fixa em uma
janela da aplicacéo

e Na barra de menu pode-se colocar 0s menus
da aplicagdo, sendo que o menu de ajuda
(help) possui um tratamento diferenciado

24
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Métodos de JMenuBar
JMenu add(JMenu c)
JMenu get Menu(i nt index)

int get MenuCount ()

voi d set Hel pMenu(JMenu menu)
JMenu get Hel pMenu()
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Classe JMenu

e Modela um menu que pode ser colocado na
barra de menus ou dentro de um outro menu

e Pode conter:
— itens de menu
— separadores
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Métodos de JMenu
JMenu(String s)
JMenul tem add(String nane)
JMenul t em add(JMenul t em nenul t en)

JMenultem insert(JMenultemi, int p)

voi d addSepar at or ()
voi d insertSeparator(int pos)

voi d set Mhenoni c(char menoni c)
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Classe JMenultem

o Modela um item de menu

e E superclasse de JMenu, uma vez que um
menu também pode ser um item de menu

e E sub-classe de JAbstractButton, logo, um
item de menu é um botéo

28

Métodos de JMenultem

JMenul tem(String text)
JMenultem(String text, Icon icon)

voi d set Mhenoni c(char mmenoni ¢)
voi d set Accel erat or (KeyStroke keyStroke)

voi d set Enabl ed(bool ean b)

voi d addActi onLi st ener (Acti onLi stener 1)
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Exemplo de Menus

JFrame f = new JFrane("Teste");
JMenuBar b = new JMenuBar();
JMenu m = b. add( new JMenu("Arquivo"));
m set Mhenonic('a');
JMenultemi = madd("Sair");
i . addActionLi stener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent ev) {
Systemexit(0);
1)
. set Accel er at or (KeySt r oke. get Key St r oke( KeyEvent . VK_S,
KeyEvent . CTRL_NMASK) ) ;

.setMenonic('s");
. setJMenuBar (b) ;

- pack() ;

. show() ;

30
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Menus de Escolha

e JMenultem possui duas sub-classes que
permitem a escolha de opgdes:
— JCheckBoxMenultem
— JRadioButtonMenultem

e Essas classes modelam itens de menu que
funcionam da mesma maneira que os botdes
de escolha que vimos
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Classe JPopupMenu

e Modela um menu pop-up, isto é, um menu
que pode ser aberto sobre um elemento
qualquer de interface, fora da barra de menu

e AsSim cOmo um menu comum, um menu
pop-up pode conter itens de menu e
separadores
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Métodos de JPopupMenu

JPopupMenu()
JPopupMenu( String | abel)

JMenul tem add(String nane)
JMenul t em add(JMenul t em nenul t em)
voi d addSeparat or ()

voi d pack()
voi d show Conponent c, int x, int y)
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Exemplo de JPopupMenu

JFrame f = new JFrame("Teste");
final JPopupMenu p = new JPopupMenu();
JMenu m = new JMenu("Arquivo");
m add("Sair");
p. add(ny;
f. addMouselLi st ener (new MuseAdapter () {
public void nousePressed(MuseEvent ev) {
if (ev.isPopupTrigger())
p. show( ( Conponent ) ev. get Source(), ev.getX(), ev.getY());

public void mouseRel eased(MouseEvent ev) {
if (ev.isPopupTrigger())
p. show( ( Conponent ) ev. get Source(), ev.getX(), ev.getY());
1)
f. pack();
f.show();
34

Dialogos Pre-definidos

35

Dialogos Pré-definidos

e O Swing oferece um conjunto de dialogos
simples pré-definidos para uso em
interagdes breves com o usudrio
— mensagens de erro, de alerta
— obtenc&do de uma confirmagédo
— entrada de um Gnico campo de texto

e Esses dialogos sdo modais

36
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Classe JOptionPane

e Métodos estaticos para a criacdo desses
diélogos simples
e Estrutura basica:

mensagem
icone

entrada de dados

il

‘ botdes de opcdo
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MessageDialog

e Exibe uma mensagem e aguarda OK do
usuario

| NFORVATI ON (i

QUESTI ON @Message
WARNI NG 1 ﬁ Mensagem

ERRR &

PLAN | |
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Método showMessageDialog

voi d showvessageDi al og( Conponent par ent Conponent ,
Obj ect nessage);

voi d showMessageDi al og( Conponent par ent Conponent,
Obj ect nessage,
String title,
int messageType);

voi d showvessageDi al og( Conponent par ent Conponent ,
Obj ect nessage,
String title,
int nmessageType,
Icon icon);
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Exemplo de MessageDialog

JOpt i onPane. showvessageDi al og(j anel a,
" CQui dado com o apagéo!",
" ATENGAQ',
JOpt i onPane. WARNI NG_MESSAGE) ;

FEJATENCAD

] Cuidado com o apagao!
o
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ConfirmDialog

e Exibe uma mensagem e obtém uma
confirmagéo (YES/NO, OK/CANCEL)

e Conjuntos de botbes de opcéo (optionType):
—JOpt i onPane. YES_NO_OPTI ON
—JOpti onPane. YES_NO _CANCEL_OPTI ON
—JOpti onPane. OK_CANCEL_OPTI ON

41

Método showConfirmDialog

int showConfirnDi al og(Component parent Conponent,
bj ect nessage);

int showConfirnDi al og(Conponent parent Conponent,
bj ect nessage,
String title,
int optionType);

int showConfirnDi al og(Conmponent parent Conponent,
Obj ect nessage,
String title,
int optionType
int messageType,
Icon icon);

42
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Exemplo de ConfirmDialog

int resp = JOptionPane. showConfirnD al og(j anel a,
"Prossegue coma tarefa?",
"Escol ha uma opgéo",
JOpt i onPane. OK_CANCEL_OPTI ON) ;

E;g Escolha uma opgao [<]

E Prossegue com a tarefa?

Cancel
/ A

OK_OPTION  CANCEL_CPTI ON

CLCSED_OPTI ON
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InputDialog

e Exibe uma mensagem e obtém um valor de
entrada do usuério
— campo de texto editavel
— combo box
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Método showlnputDialog

String show nput Di al og( Conponent par ent Conponent,
Obj ect nessage);

String show nput Di al og( Conponent par ent Conponent,
Obj ect nessage,
String title,
int messageType);

bj ect showl nput Di al og( Conponent par ent Conponent,
Cbj ect message,
String title,
int messageType
lcon icon,
Obj ect[] sel ectionVal ues,
Obj ect defaul t Sel ection);
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Exemplo de InputDialog

String none = JOptionPane. show nput Di al og(j anel a,
"Qual é o seu nome?",
"ldentifique-se",
JOpt i onPane. QUESTI ON_MESSAGE) ;

E;g Identifique-ze

Qual é o seu nome?

I |

4

OptionDialog

e Exibe uma mensagem (ou objeto) e obtém
uma opcéo escolhida pelo usuario

e O nUmero de botdes e seus textos sdo
configuraveis

e A opcdo default é configuravel

47

Método showOptionDialog

int showOptionD al og( Conponent par ent Conponent ,
bj ect nessage,
String title,
int optionType
int messageType,
I con icon,
bj ect[] options,
Obj ect initialValue);

48
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Exemplo de OptionDialog

Object[] opgdes = {"Sinf, "Nio", "Mis Tarde",
"Amanha", "Sei lal"};

int resp = JOptionPane. showOpti onDi al og(j anel a,
"Prossegue coma tarefa?",
"Escol ha uma opgéao”,
JOpt i onPane. DEFAULT_OPTI ON,
JOpt i onPane. QUESTI ON_MESSAGE,
nul |,
opcoes,
opges[0]);
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Exemplo de OptionDialog

@Escolha uma opgio [ %]
Prﬂssegue CcOm atarefa?
[ sim | | Nio | | Mais tartle | ‘ Amanhd | | Seildl |
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Classe JFileChooser

e E comum uma aplicago abrir e salvar
arquivos

e A classe JFileChooser implementa uma
caixa de didlogo que permite que 0 usudrio
navegue pelo sistema de arquivos
— semelhante as usadas por aplicagbes “nativas”

51

Dialogo de Selecéo de
Arquivos

[ET
Lookin: | CJjdk1.3 - @ @ @ B8 &=
T bin Up One Level i

[ dema

[ docs

T include

[ include-old

ire

= lib

[ COPYRIGHT =

Filename:  [idk13 \‘ open

Files of type: ‘AIIFlIes(‘.‘; vH Ccancel ‘
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Métodos de JFileChooser

void setCurrentDirectory(File dir)

voi d setSel ectedFile(File file)

voi d set Mul ti Sel ecti onEnabl ed(bool ean b)
void setFileFilter(FileFilter filter)

int showQpenDi al og( Conponent parent)
int showSaveDi al og( Conponent parent)
int showD al og(Conponent parent,
String approveButtonText)

Fil e getSel ectedFile()
File[] getSelectedFiles()
53

Exemplo de JFileChooser

JFi | eChooser chooser = new JFil eChooser();
chooser.setCurrentDirectory(new File("c:\\jdkl1.3"));
int res = chooser.showOpenDi al og(j anel a);
if (res == JFil eChooser. APPROVE_OPTI ON) {
File file = chooser.get Sel ectedFile();
Systemout. println(file.getName());

54
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Classe FileFilter

e Utilizada para a implementagdo de filtros que
permitem restringir os tipos de arquivos
exibidos em um didlogo de sele¢do
— FileFilter é uma classe abstrata

e A subclasse de FileFilter devera

implementar os métodos:

bool ean accept(File file)
String getDescription()

Exemplo de FileFilter

inmport javax.sw ng.filechooser.FileFilter;

public class GfFilter extends FileFilter

{

public bool ean accept(File f) {
return f.get Name().toLowerCase().endsWth(".gif")

|| f.isDirectory();
}

public String getDescription() {
return "Arquivos G F";
}

respectivamente, visiveis ou invisiveis

59

}
55 56
Classe JTree
e Componente que exibe uma estrutura de
dados hierarquica (arvore)
e Segue o padrdo MVC: os dados a serem Arvore
exibidos sdo obtidos de um modelo
(TreeModel)
— o0 modelo a ser utilizado é fornecido no
construtor do objeto JTree
57 58
Terminologia Exemplos
e Uma arvore é composta de nés [ xemplo do JTrce IS EG B3 Evomplo do JTree  EIE |
— um n6 ou é uma folha ou possui nés filhos iy i Munca
uropa B4 Europa
— todo n6, com excecgdo da raiz, tem exatamente %Fra“” [ ® Frana
L, . Inglaterra * Inglaterra
um no pal 9 O américas B3 Ameéricas
. @ 3 américa do Sul =-/_4 América do Sul
— toda &rvore tem exatamente um no raiz [ srasi e B
oo L. ) @ [ América do Norte | sl
e Tipicamente, 0 usuério pode expandir ou
colapsar nds, tornando seus filhos,

60
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Interface TreeModel

e Define um modelo de dados adequado para
um JTree

e Pertence ao pacote javax.swing.tree

e O Swing oferece uma implementacédo dessa
interface: a classe DefaultTreeModel
— modelo de arvore que utiliza TreeNodes

61

Métodos de
DefaultTreeModel

Def aul t Tr eeMbdel (Tr eeNode root)

bj ect get Root ()
int getChildCount (Qbject parent)
bj ect get Chil d(Obj ect parent, int index)

voi d set AsksAl | owsChi | dr en(bool ean newval ue)
voi d i nsert Nodel nt o( Mut abl eTr eeNode chi | d,

Mut abl eTr eeNode parent,

int index)
voi d renpbveNodeFr onPar ent ( Mit abl eTr eeNode node)

voi d addTr eeMbdel Li st ener (Tr eeMbdel Li stener 1) "

Interface MutableTreeNode

e E uma subinterface de TreeNode
e Modela um nd que pode ser modificado
— adicdo/remogdo de filhos

— modifica¢do do contelido armazenado no nd
(“user object™)

e O Swing oferece uma implementacéo dessa
interface: a classe DefaultMutableTreeNode

63

Métodos de
DefaultMutableTreeNode

Def aul t Mut abl eTr eeNode( Obj ect user Cbj ect)
Def aul t Mut abl eTr eeNode( Obj ect user Obj ect,
bool ean al | owsChi | dren)
voi d add(Mut abl eTr eeNode chi | d)
voi d renove( Mit abl eTreeNode chil d)

bj ect get User Obj ect ()

voi d set User Obj ect (Obj ect user Obj ect)
String toString()

voi d set Al | owsChi | dren(bool ean al | ows)
bool ean islLeaf ()

Enuner ation children()
64

Criando um JTree

Def aul t Mut abl eTr eeNode mundo =

new Def aul t Mut abl eTr eeNode (“Mindo”);
Def aul t Mut abl eTr eeNode europa =

new Def aul t Mut abl eTr eeNode (“Europa”);
Def aul t Mut abl eTr eeNode anericas =

new Def aul t Mut abl eTr eeNode (“Angricas”);
nmundo. add( eur opa) ;
mundo. add( aneri cas);

JTree arvore = new JTree(new Defaul t TreeMdel (mundo));

65

Modos de Selecao

e O modo de sele¢do de um JTree é
configurado (e gerenciado) por um “modelo
de selecdo” (TreeSelectionModel)

e Modos disponiveis:

— SINGLE_TREE_SELECTION
— CONTIGUOS_TREE_SELECTION
— DISCONTIGUOUS_TREE_SELECTION

66
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Configurando o modo de
selecao

JTree arvore = new JTree(raiz);

int modo = TreeSel ecti onModel . SI NGLE_TREE_SELECTI ON,;
TreeSel ecti onMbdel tsm = arvore. get Sel ecti onModel ();

tsm set Sel ecti onMbde( modo) ;
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Obtendo a selecéo corrente

TreePath path = arvore. get Sel ecti onPat h()
if (path !'= null) {
Def aul t Mut abl eTr eeNode sel Node =
( Def aul t Mut abl eTr eeNode) pat h. get Last Pat hConponent () ;
String sel Value = (String)sel Node. get User bj ect () ;

}

68

JTree arvore = new JTree(new Defaul t TreeMdel (raiz));

Eventos de Selecéo

e Eventos de seleco sdo gerados sempre que
a selecdo de uma arvore € alterada.

e Esses eventos podem ser tratados atraves da
adicdo de um TreeSelectionListener.
e A interface TreeSelectionListener pertence

ao pacote javax.swing.event e define apenas
um método: val ueChanged

69
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