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0O que Angry Birds, World of Warcraft, Lego Uni-

Pl Loy
Tan
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S : verse e Star Wars - Empire at War tém em co-

mum? Todos esses videogames trazem em seu
. DNA uma linguagem de programacao desenvol-
-.."“'l:n vida no Rio de Janeiro e presente em inumeros
| M """‘-'-_'_ projetos digitais ao redor do mundo; Lua. Essa

g e Tt linguagem & usada, por exemplo, Nno programa

Adobe Photoshop Lightroom, no Ginga (sistema

operacicnal brasileiro para TVs interativas), em

roteadores da Cisco e no painel computadoriza-

do dos carros da Volvo e da Mercedes.

Quem poderia prever tamanha popularidade
quando esse projeto comecou a ser desen-

volvido, em 19837 Viviamos os primordios da

. . A internet e, no mundo dos videogames, Sonic e
Mortal Kombat eram grandes novidades. Nessa
D A . A A epoca, o desafio dos cientistas do laboratorio
Tecgraf, da Pontificia Universidade Catdlica

(PUC-Rio) era criar uma linguagem mais simples

para projetos de uma empresa petrolifera.
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Lua é facil de ser incluida

em um programa existente.
Isso ndo é visivel para quem
usa o produto, mas, para
quem esta desenvolvendo, é
essencial. A pessoa que faz
um jogo pode simplesmente
incluir Lua |la e isso permite
que seu programa, que

era complicado, possa ser
controlado externamente de
maneira simples.

PROF. LUIZ HENRIQUE DE FIGUEIREDO,
UM DOS CRIADORES DA LINGUAGEM LUA

&

SYIDNYHHI

o0 B e

YA - SIYNODYHNE NI SIWYD0IAIA W3 YHIZNISYHE KIDVYNONI

013N 30 Y

r

5




MAIS DE 2.500 PESSOAS DE TODO
O MUNDO ASSINARM A LISTA DE
DISCUSSAO LUA, PARA TIRAR
DUVIDAS E TROCAR DICAS.

MENSAGENS JA FORAM ENVIADAS
NESSA LISTA DESDE 1997 -
TODAS ESTAO ARQUIVADAS

NO SITE OFICIAL DO PROJETO.

Lua conquistou tanto sucesso gracas a sua simplicidade. Ao
adaptar elementos de outras linguagens de programacao ja
existentes para a criagao de comandos curtos e eficientes,
Lua tornou esse tipo de atividade muito mais acessivel. E
essa era uma otima noticia para pessoas que tinham algum
conhecimento de programacgao, mas nido eram programado-
res profissionais.

Além disso, Lua tem cddigo aberto - isso significa que qual-
quer pessoa pode consultar o codigo da linguagem de pro-
gramacao e fazer modifica¢des para atender suas proprias
necessidades. E possivel usar o software para quaisquer pro-
paositos, incluindo para fins comerciais, sem qualguer custo
ou burocracia. Para usar Lua, basta fazer um download.

“Foi uma época que o software livre estava comecando

a crescer. Q fato de Grim Fandango [jogo de 1997, da

LucasArts] ter usado Lua foi extremamente importante,
porgue muitas outras empresas viam nisso quase que
um carimbo de aprovagao”, lembra o professor Roberto
lerusalimschy, criador da linguagem.

Hoje, considera-se Lua um dos poucos softwares de impacto
global a ter surgido em um pais em desenvolvimento.

SYIDNYHYI

oL OYIvIHD

VY - SIYNOIJVNYILNI STHYD0ITIA W3 YHIZNSYHE WIDVNONN

OdigNvr 30 0l

™




LINGUAGEM BRASILEIRA EM VIDEQGAMES INTERMACIONAIS - LUA RIQ DE JAKEIRO RI
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