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POO-Java

Julho 06 Prof(s). Eduardo Bezerra & Ismael H. F. Santos 5

Iterator

Toda colecao possui uma representacao interna para o
armazenamento e organizacao de seus elementos.
Por outro lado, essa cole¢édo deve permitir que seus
elementos sejam acessados sem que sua estrutura interna
seja exposta.
De uma maneira geral, pode-se desejar que estes
elementos sejam percorridos de varias maneira, sem no
entanto ter que modificar a interface da colecdo em
funcao do tipo de varredura desejado.

de frente para tras, vice-versa, ou mesmo em ordem
aleatoria.
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Iterator

O padréo Iterator permite descrever uma forma de
percorrer os elementos de uma cole¢édo sem violar o
encapsulamento dessa colecéo.

Intencéao: iterar sobre (percorrer sequencialmente) uma
colecao de objetos sem expor sua representacao.

Obedecer o principio do encapsulamento
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Iterator

Solucéo: um objeto intermediario (iterator) é usado entre
o cliente e a colecao de objetos.
Este objeto conhece a estrutura interna da colecéo a ser
percorrida, e apresenta uma interface para percorrer tal
estrutura.
Esta interface é independente dessa estrutura interna.

Os clientes que desejam percorrer a colecdo utilizam a
interface do objeto intermediario, em vez de se
comunicarem diretamente com a colecdo de objetos.
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Iterator

Requisitos de um iterador

Um modo de localizar um elemento especifico da colecéo,
tal como o primeiro elemento.

Um modo de obter acesso ao elemento atual.

Um modo de obter o proximo elemento.

Um modo de indicar que ndo ha mais elementos a percorrer.
Exemplo em Java

As classes List, Set e Sorted sado subclasses de Collection,
e herdam um método iterator() que retorna um objeto
iterador.

O objeto Iterator possui métodos hasNext() e next().
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Iterator (exemplo)

// I1Collection.java
// interface para obtencdo de lterator para colecdes

public interface ICollection

{
// obtencdo de um lterator
public llterator getlterator();
// determina existéncia de um elemento
public boolean has(Object object);
// adicédo de um elemento
public boolean add(Object object);
// remocdo de um elemento
public boolean remove(Object object);
// remocgdo de todos os elementos
public void removeAll();
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Iterator (exemplo)

// llterator._java
public interface llterator {
// verifica a existéncia de um proximo elemento
public boolean hasNext();
// retorna o préximo elemento
public Object next();
}
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Iterator (estrutura)
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return new Concretelterator(this); 'ﬁ
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Iterator (participantes)

Iterator
Define um interface para o acesso e varredura;
Concretelterator

Implementa a interface do Iterator;

Mantém referéncia (cursor) ao objeto que esta sendo percorrido,
podendo calcular qual o elemento seguinte.

Aggregate
Define um interface para a cria¢do do objeto Iterator;
ConcreteAggregate

Implementa o método da interface que retorna uma
instancia do Concretelterator.
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Iterator (aplicabilidade)

O uso do padréo Iterator se aplica quando se quer:

acessar o contetdo de objeto agregados sem expor sua
representagdo interna;

dar suporte a mais de uma maneira de percorrer a lista;

prover interface Unica para percorrer estruturas
agregadas diferentes.
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Iterator (consequéncias)

Mantém separadas a representacao interna e a
responsabilidade de navegacao pelas partes.
O iterador conhece a estrutura interna das partes, mas
os clientes do iterador ndo conhecem.
Move da colecéo de objetos para o objeto iterator a
responsabilidade de acesso e varredura da colecao.
A colecdo ainda é responsavel por criar seus proprios
iteradores e o faz através do padrédo “Factory Method”.
Ha a possibilidade de utilizar mais de um iterador
simultaneamente.
D4 suporte a multiplas maneiras de percorrer a colecdo e,

se necessario, essas varreduras podem ocorrer ao
mesmo tempo.
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