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POO-Java
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State

Intencéo: permitir que um objeto altere seu
comportamento quando seu estado interno
mudar.

Solucéo: criar uma hierarquia de classes
separada para representar os estados de um
objeto. Ligar estes objeto a seu estado
utilizando composicéao.
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State (estrutura)

Context State

State
request() handle()

ConcreteStateA ConcreteStateB

handle() handle()

state.handle();
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State (consequéncias)

Localiza o comportamento de um estado
especifico e divide o comportamento por
diferentes estados.

O padrao State coloca todo comportamento
associado a um estado em particular em um
objeto.

Assim, todo cédigo de um estado especifico
fica em uma subclasse da classe State,
podendo ser adicionados novos estados e
transicoes;

Faz a transicdo de estados explicitamente;
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State (aplicabilidade)

Quando o comportamento de um objeto
depende de seu estado, e este mesmo
comportamento deve ser mudado em tempo
de execucao conforme as mudancas
ocorridas em seu estado;

Quando operacOes possuem comandos
condicionais muito grandes, que dependem
do estado do objeto.

Este estado é usualmente representado por
uma ou mais constantes enumeradas.

Frequentemente, muitas operacdes irdo
conter a mesma estrutura condicional.
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9
State coloca cada ramo dessa estriitiira em




