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Template Method

Intencéo: definir o esqueleto de um algoritmo
em uma operacéao, postergando (delegando)
a definicdo de alguns passos desse algoritmo
para subclasses.
Solucéo:
Em uma classe X, definir a parte invariavel do
algoritmo em uma operacao. Essa operacao é

denominada método template (template
method).

Nesta mesma operacéo, fazer chamadas a
operacgdes que representam a parte variavel
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do algoritmo. ESSas opéracoes sao
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Template Method (estrutura)
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Template Method (aplicabilidade)

Quando queremos implementar partes
invariaveis de um algoritmo e deixar que as
subclasses implementem os comportamentos
variaveis;

Quando comportamentos comuns entre
subclasses devem ser fatorados e
localizados em uma superclasse comum.

evitando assim duplicacdo de codigo;

Quando queremos controlar a extensao das
subclasses.

"% Pode-se definir Ut tériplaté methiod que




Template Method (consequiéncias)

Permite que as subclasses redefinam certos
passos de um algoritmo sem mudar a
estrutura desse algoritmo.
l.e., Template Method usa heranca para variar
partes de um algoritmo.
Um operacao gancho néo precisa
necessariamente ser abstrata.
Padrdo importante no desenvolvimento de
frameworks, pois fornece uma maneira de
separar o comportamento variavel do
comportamento invariavel em uma aplicacéao.

. Permitem aimplementacao do Principio de |
Hollywood (ou inversao de controle): “ndo nos




